Przedmiotowe Zasady Oceniania
Informatyka Klasa 2 LO,TZ zakres podstawowy

szkola ponadpodstawowa

1. Ocenianie pracy uczniow odbywa si¢ na podstawie przeprowadzonych sprawdzianéw praktycznych, kartkéwek, od-
powiedzi ustnych, prac domowych oraz aktywnosci uczniow na lekgji.

2. Sprawdziany sg obowigzkowe.

3. Oceny ze sprawdzianéw stanowia najwazniejsza czg$¢ skladowa oceny semestralnej (rocznej).

4. Sprawdziany sg zapowiadane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

5. Kazdy uczen ma prawo do poprawy jednej oceny w semestrze.

6. Uczen przylapany na $cigganiu otrzymuje ocene niedostateczng i traci prawo do poprawy tej oceny.

7. W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zapowiedzianym sprawdzianie wiadomosci, jest on zobo-
wigzany do zaliczenia odpowiednie partii materialu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem

8. Uczen moze otrzymac ocene dodatkowa za udzial w konkursach i projektach

9. Planowane powtdrzenia materialu oraz pisemne sprawdziany wiadomosci sa przeprowadzane zgodnie z zasadami
okreslonymi w wewnatrzszkolnym systemie oceniania.

10.Nauczyciel w terminie ustalonym w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania informuje uczniéw i rodzicéw o prze-
widywanych rocznych (semestralnych) ocenach. W przypadku, gdy uczen, lub jego rodzice nie zgadzaja si¢ z przewi-
dywana ocena, a sprzeciw ma uzasadnienie w ocenach czastkowych ucznia, uczen ma prawo w terminie i formie usta-
lonej przez nauczyciela przystapi¢ do zaliczenia partii materiatu obj¢tego okresem klasyfikacji.

9. W innych sprawach zastosowanie ma WSO.

Stopien dopuszczajacy (poziom wymagan K - konieczny)

Uczen naprowadzony przez nauczyciela potrafi rozwigzywaé proste (jednoetapowe) problemy (z zakresu okres$lonego
w planie wynikowym), ktére juz wczesniej rozwigzywat, wykorzystujac do tego celu poznane oprogramowanie. Potrafi
zapisa¢ wyniki swojej pracy na wskazanym nosniku.

Ocena dopuszczajaca, to ocena dla ucznia stabego, ktory Zle radzi sobie z pracg przy komputerze,

nie potrafi samodzielnie wykona¢ ¢wiczenia i nie w pelni rozumie zadanie przed nim postawione, ktory przy pomocy
nauczyciela umie jednak zrealizowa¢ minimum ustalone dla danego éwiczenia. W jego poczynaniach widaé duze braki
w zakresie wiedzy i umiejetnosci, ale podejmuje on proby zmierzenia si¢ z zadaniem.

Stopien dostateczny (poziom wymagan P - podstawowy)

Uczen potrafi dobra¢ podstawowe narzedzia programowe do rozwiazania prostego problemu z zakresu okreslonego w
planie wynikowym. Samodzielnie rozwigzuje problemy realizowane w trakcie nauki, bazujac na opanowanych podsta-
wowych wiadomosciach z technologii informacyjnej. W wykonywanie zadania wktada duzo pracy i wysitku.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen wykazujacy braki w umiejetnosciach i wiedzy, nadrabiajacy

jednak pracowitoscia i checig wykonania ¢wiczenia. Uczef wykonuje swojg prac” poprawnie pod wzgledem uzycia
funkcji programu, ale mato estetycznie i z bledami. Projekt pozostanie niewykonczony. Uczen stosuje jedynie podsta-
wowe funkcje oprogramowania.

Stopien dobry (poziom wymagan R - rozszerzajacy)

Uczen potrafi samodzielnie dobraé¢ podstawowe narzedzia programowe do rozwigzania kilkuetapowego problemu (wy-
magajacego wykorzystania kilku narzedzi). Rozwigzuje problemy (okreslone w planie wynikowym) o tym samym stop-
niu trudnosci, co realizowane w ramach programu nauczania.

Ocena dobra jest oceng dla ucznia samodzielnie wykonujacego ¢wiczenia, ktorego prace zawierajg drobne bledy, lecz
sg wykonane estetycznie. Uczen wykazuje znajomos$¢ programu i jego Srednio zaawansowanych funkcji. Stosuje kla-
syczne rozwigzania, wzorowane na istniejacych projektach.

Stopien bardzo dobry (poziom wymagan D - dopetniajacy)

Uczen wykorzystujac znane narzedzia programowe, potrafi rozwigza¢ ztozone problemy z zakresu okreslonego w planie
wynikowym, z ktérymi do tej pory nie zetknat si¢ na lekcji. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz referaty zwigzane
z tematyka zajec.




Ocene bardzo dobrg stawiamy uczniowi biegle postugujacemu si¢ oprogramowaniem i urzadzeniami peryferyjnymi,
dobrze dobierajagcemu materiat do projektow, umiejacemu zaproponowa¢ kilka alternatywnych rozwiazan, wykonuja-
cemu projekt bezbtednie i estetycznie.

Stopien celujacy (poziom wymagan W - wykraczajacy)

Uczeni wykorzystujac dostepne narzedzia programowe, potrafi samodzielnie rozwigza¢ ztozone (nietypowe) problemy
z zakresu okreslonego w planie wynikowym. Formuluje problemy w kategoriach informatyki. Bierze czynny udziat w
konkursach i olimpiadach informatycznych, zdobywajac punktowane miejsca. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz
referaty poszerzajace tematyke zajeé, wykazujac si¢ wiadomo$ciami wykraczajacymi poza program nauczania. Potrafi
rozwija¢ swoje uzdolnienia.

Na oceng celujacg zastuguje uczen, ktdry w czasie éwiczenia stosuje zaawansowane funkcje programu i sprzgtu nieo-
mawiane na zajeciach (wykraczajace ponad wymagania programowe), ktéry wykona projekt na dobrym poziomie, es-
tetyczny, dobrze skomponowany. Uczen umie takZze zaproponowaé wiasne, oryginalne pomysly, a jego projekty sa
funkcjonalne i wykonczone.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwiagzywania probleméw,
korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,
bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,
dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,
stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbioréw danych,
poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,
stosuje ztozone reguly filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjne;,
stosuje rozne narzgdzia do tworzenia relacyjnych baz danych,
ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przykladach,
rozwigzuje rozne zadania przy uzyciu wlasnych algorytméw i programéw komputerowych,
tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji mi¢dzy systemami liczbowymi,
wykonuje dziatania na wtamkach za pomoca wiasnych programéw komputerowych,
programuje logiczng gre komputerowa z interakcja z uzytkownikiem,
omawia pojecie zasiggu zmiennych w programowaniu.

Oceng¢ bardzo dobra otrzymuje uczef, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,
importuje dane ze stron WWW,
modyfikuje dane podczas importowania,
stosuje rozne typy adresowania komérek, w tym réwniez odwotujace si¢ do innych skoroszytow,
buduje ztozone formuly do rozwigzywania zadan,
stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komoérki zawierajacej okreslone tresci,
generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,
tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,
zarzadza danymi adresatéw korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,
wysyla korespondencje seryjng za pomoca poczty elektroniczne;j,
wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,
pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,
tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,
dostosowuje raporty wedtug potrzeb,
drukuje i eksportuje raporty do plikow,
rozroznia zmienne lokalne i zmienne globalne,
samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwigzywania zadaf
matematycznych i fizycznych,
optymalnie wykorzystuje rozne rodzaje petli w tworzonych programach,
analizuje i poprawia bledy w kodach Zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniaja cechy dobrych algorytméw,
tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytméw, réwniez z uzyciem
funkeji,
e wyjaénia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,
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tworzy programy realizujace dziatania na utamkach,
realizuje algorytm Herona w wybranym j¢zyku programowania.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytow,

pobierane dane z rdznych zrédet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, DL, SREDNIA,

przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakresow danych,

stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne,

tworzy korespondencj¢ seryjna,

dodaje pola do dokumentu gtéwnego korespondencji seryjne;j,

modyfikuje baze adresow korespondencji seryjne;j,

stosuje reguly warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje migdzy nimi,

tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajace wspolprace nad projektem grupowym,
prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow,

znajduje btedy w kodzie Zrédlowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompilatora,
tworzy program sprawdzajacy warunek trdjkata,

postuguje si¢ w programowaniu struktura tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajace podzielnos¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielno$¢ liczb z uzyciem j¢zyka programowania,

omawia wybrang metod¢ sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajacy utamki.

Oceng dostatecznag otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z r6znych rodzajow adresowania komorek,

tworzy proste formuly, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane migdzy komoérkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwiazuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,

tworzy i edytuje baze adresatéw do korespondencji seryjne;j,

scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
tworzy bazy danych w programie MS Access,

pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

3




omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

omawia na przykladzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,
zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrodtowego,

uzywa zmiennych réznych typéw w programach komputerowych,

zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,

stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytméw w postaci listy krokow,

zapisuje dwa rodzaje pe¢tli w wybranym jezyku programowania,

stosuje w programach petle,

wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczgcy bit,
zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesi¢tng w systemie binarnym,

zapisuje w postaci dziesigtnej liczby binarne,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybranych algorytméw.

Ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komoérka, kolumna, wiersz, adres komorki,
formatuje komorki arkusza,
stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
zamienia zakres komorek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
wyjasnia, w jakim celu filtruje si¢ dane,
wymienia przykladowe rodzaje wykreséw,
zaznacza zakresy komoérek oraz niesasiadujace ze soba komorki,
formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje¢ seryjna,
tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
podaje przykfady zastosowania korespondencji seryjnej,
wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
wymienia zastosowania baz danych,
wspolpracuje z grupa, realizujac projekt,
podaje przyktady algorytméw spotykanych w codziennym zyciu,
zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,
zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i pgtli,
tworzy programy wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrowg liczbg dziesietng w systemie binarnym,
wyjasnia pojecia: NWD, NWW,
omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
e nie rozwigzuje najprostszych zadan,
e nie wykazuje zainteresowania treSciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwiazuje ¢wiczef, zadafi domo-
wych,
e otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia.
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