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zakres rozszerzony

I Zasady systemu oceniania

1. Ocenianie pracy uczniéw odbywa si¢ na podstawie przeprowadzonych sprawdzianéw praktycznych, kartkowek, od-
powiedzi ustnych, prac domowych oraz aktywnosci uczniéw na lekcji.

2. Sprawdziany sa obowiazkowe.

3. Oceny ze sprawdzianéw stanowia najwazniejsza czg$¢ skladowa oceny semestralnej (rocznej).

4. Sprawdziany sa zapowiadane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

5. Kazdy uczen ma prawo do poprawy ocen ze sprawdzianow.

6. Uczen przylapany na $cigganiu otrzymuje ocene niedostateczna i traci prawo do poprawy tej oceny.

7.W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zapowiedzianym sprawdzianie wiadomosci, jest on zobo-
wigzany do zaliczenia odpowiedniej partii materialu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem.

8. Uczen moze otrzyma¢ ocene dodatkowa za udziat w konkursach i projektach.

9.Planowane powtérzenia materialu oraz pisemne sprawdziany wiadomosci sa przeprowadzane zgodnie z zasadami
okreslonymi w ZWO (Zasadach Wewngtrznego Oceniania).

10.Nauczyciel w terminie ustalonym w ZWO informuje uczniéw i rodzicow o przewidywanych rocznych (semestral-
nych) ocenach. W przypadku, gdy uczen, lub jego rodzice nie zgadzaja si¢ z przewidywang ocena, a sprzeciw ma uza-
sadnienie w ocenach czgstkowych ucznia i nienagannej frekwencji (brak nieobecnosci nieusprawiedliwionych), uczen
ma prawo w terminie (nie pdzniej niz na tydzien przed ostateczna klasyfikacja) i formie ustalonej przez nauczyciela
(sprawdzian pisemny lub praktyczny — przy komputerze) przystapi¢ do zaliczenia partii materiatu objgtego okresem
klasyfikacji.

11.0ceny czastkowe, $rodroczne i koncoworoczne nauczyciel uzasadnia w formie ustne;j.

Dostosowanie wymagan dla ucznia z dysleksja rozwojowa.
-doceni¢ cheé pokonywania trudnosci, wysitek i wytrwato$¢ w dzialaniu, samodzielno$¢ tad w miejscu pracy i porzadek

w dziataniu

-pozostawi¢ wiecej czasu na wykonanie pracy

-stosowac polecenia krétkie i nieskomplikowane

-upewnic si¢ czy uczen zrozumiatl polecenie

-w pracach klasowych zadaniach przeznaczonych do samodzielnego wykonania upewnic si¢ czy uczen zrozumiat pole-
cenie. Zadania powinny by¢ zapisane na kartce-nie dyktowac.

-posadzi¢ ucznia blisko nauczyciela by nauczyciel mégt kontrolowaé prace ucznia

W przypadku innych dysfunkcji - szczegélowe dostosowanie wymagan — zgodnie z orzeczeniem poradni psycho-
logiczno — pedagogicznej.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktéry:
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e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwiazanie sytuacji problemo-
wej z zastosowaniem zlozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw informatycznych lub
oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

e wyszukuje palindromy lub anagramy w plikach tekstowych,

e tworzy palindromy z napiséw, dopisujac minimalng liczbe znakow,

e pisze program rozkladajacy liczbg ztozona na dwie liczby pierwsze (hipoteza Goldbacha),

e implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa, stosujac iteracje i rekurencje,

e pisze programy szyfrujace i deszyfrujace z wykorzystaniem zaawansowanych szyfréw (np. permutacyjny lub
Vigenere’a) i roznych kluczy,
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implementuje w jezyku C++ algorytm wyszukiwania binarnego w wersji rekurencyjne;j,

pisze programy sortujace dane roznego typu w plikach tekstowych (liczby, napisy, pary),

stosuje zaawansowane algorytmy i struktury danych do wyszukiwania spdjnych podciagow,

stosuje zaawansowane algorytmy wyszukiwania, np. najlepszego wyboru (trwatych par), stosujac rekurencje,
pisze programy obliczajace liczbg operacji przenoszenia krazkéw w problemie wiez Hanoi, stosujac iteracje i
rekurencje,

stosuje w programach algorytmy sortowania inne niz omawiane na lekcjach (np. heapsort),

bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujac punktowane miejsca,

w projektach zespolowych przyjmuje rolg lidera.

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

wykorzystuje zaawansowane formuly, opracowujac dane w arkuszu kalkulacyjnym,

stosuje funkcje zaokraglajace liczby,

korzysta z mozliwos$ci obliczen walutowych,

rozwiazuje problemy, wykorzystujac programowanie strukturalne i obiektowe.

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwiazania,

pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,
optymalizuje rozwiazania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania (np. z biblioteki STL),

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

pisze programy konwertujace liczby migdzy réznymi systemami pozycyjnymi,

w programach wykonujacych dziatania na liczbach w réznych systemach pozycyjnych wykorzystuje biblio-
teke string i strukturalne typy danych,

wykorzystuje rozwinigcie binarne liczby dziesig¢tnej w algorytmie szybkiego podnoszenia do potegi,
wykonuje operacje arytmetyczne na liczbach w réznych systemach, implementuje je w jezyku C++,

stosuje rozne sposoby przekazywania parametrow do funkcji, uzasadnia ich uzycie,

pisze funkcje typu logicznego, np. sprawdzajaca, czy napis jest palindromem,

sprawdza, czy napisy sa anagramami, stosujac sortowanie lub zliczanie znakow,

przy testowaniu liczby na pierwszo$¢ stosuje funkcje typu logicznego,

wyszukuje liczby blizniacze,

wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatan na utamkach, stosujac struktury lub pary (typ pair),

szyfruje dane wezytane z pliku z uwzglednieniem polskich znakéw diakrytycznych,

pisze program odczytujacy informacje ukryta za pomoca szyfru Cezara z wykorzystaniem analizy czesto$ci
znakow w tekscie,

pisze program wyszukujacy jednocze$nie minimum i maksimum w zbiorze z wykorzystaniem metody ,,dziel i
zwycigzaj” oraz podaje wzér na liczbe wykonywanych operacji,

szacuje ztozonos¢ obliczeniowa programéw sortujacych, modyfikuje funkcje sortujace, zmieniajac porzadek
sortowania,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemdéw nieomawianych na lekcjach,

optymalizuje program realizujacy algorytm sita Eratostenesa i szacuje jego zlozonos¢ czasowa,

wyszukuje spojne podciagi w plikach tekstowych, stosujac optymalne algorytmy (w tym programowanie dy-
namiczne), wyjasnia ich dzialanie,

pisze programy wyszukujace lidera i idola w zbiorze, optymalizuje je, szacuje ztozonos¢ czasowa,

pisze programy obliczajace liczbg operacji przenoszenia krazkéw w problemie wiez Hanoi, stosujgc iteracje i
rekurencje,

Ocene¢ dobra otrzymuje uczen, ktory:

przeprowadza analiz¢ danych zgromadzonych w arkuszu kalkulacyjnym,




e omawia blad zaokraglenia i blad przyblizenia w obliczeniach komputerowych,

e dobiera $srodowisko informatyczne do rodzaju rozwigzywanego problemu,

e wyszukuje informacje zgromadzone w bazach danych,

e w bazach danych wykorzystuje kwerendy, filtrowanie, formularze i raporty,

e usprawnia prace, wykorzystujac makropolecenia VBA.

e okresla specyfikacje algorytmu (dane, wynik),

e pisze programy o r6znym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnosc,

e przedstawia omawiane algorytmy w postaci opisu stownego, listy krokéw, schematu blokowego, pseudokodu,

e dobiera typy danych do realizacji problemu,

e stosuje zmienne typu unsigned w tworzonych programach,

e pisze programy konwertujace liczby miedzy systemem dziesigtnym i binarnym,

e implementuje w jezyku C++ algorytmy wykonujace dziatania arytmetyczne na liczbach w réznych systemach,

e walgorytmach zamiany wykorzystuje zaleznosci migdzy systemami binarnym, 6semkowym i heksadecymal-
nym,

e omawia sposob reprezentacji obrazéw w komputerze, korzystajac z takich pojec jak: piksel, model RGB, ka-
nat alfa,

e wyjasnia, na czym polega digitalizacja (dyskretyzacja) dzwigku,

e wyjasnia zasade tworzenia animacji,

e stosuje rézne sposoby przekazywania parametréw do funkcji: przez wartos¢, referencje lub wskaznik,

e implementuje w jezyku C++ algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

e pisze programy sprawdzajace, czy dwa napisy sa anagramami, wykorzystujac funkcje¢ sort z biblioteki STL,

e implementuje w jezyku C++ i optymalizuje algorytm sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,

e pisze program rozkladajacy liczby na czynniki pierwsze,

e stosuje w programach algorytm Euklidesa do obliczenia NWD i NWW,

o wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatan na utamkach,

¢ szyfruje dane wezytane z pliku tekstowego,

e implementuje w jezyku C++ algorytm zliczania znakow w tekscie oraz wyszukujacy maksimum z wykorzy-
staniem tablic,

e stosuje algorytm wyszukiwania binarnego i oszacowuje jego ztozono$¢ czasows,

e pisze programy sortujace metodami prostymi z zastosowaniem funkcji typu void,

e stosuje algorytmy sortowania szybkiego i przez scalanie,

e pisze program realizujacy algorytm sita Eratostenesa,

e implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukujace spojne podciagi o réznych cechach,

e stosuje w programach algorytmy wyszukiwania lidera i idola w zbiorze,

e poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbg wykonywanych operacji), szacuje ich ztozonos¢ cza-
sowa,

Oceng¢ dostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e pobiera dane do arkusza kalkulacyjnego ze zrédet zewnetrznych,

o filtruje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy rozne wykresy w arkuszu kalkulacyjnym w zaleznosci od rodzaju danych,

e Dbierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek zespotu.

e przedstawia krotkie algorytmy w postaci listy krokéw, opisu stownego, pseudokodu, schematu blokowego,
o dodaje liczby binarne,

o konwertuje liczby migdzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,

e wykonuje dzialania arytmetyczne na liczbach w systemach liczbowych o réznych podstawach,

e przedstawia liczby w kodzie U2,




definiuje pojecie zdania logicznego, charakteryzuje podstawowe operacje logiczne (koniunkcja, alternatywa,
negacja) oraz operatory logiczne,

charakteryzuje wybrane typy zmiennych stuzacych do zapisu liczb catkowitych w jezyku C++: short int, int,
long int, long long int,

pisze programy wykonujace dziatania na liczbach calkowitych,

korzysta z biblioteki string do operacji na tanicuchach znakow,

wykonuje operacje na napisach, wykorzystujac stowa kluczowe: size, find, substr, erase,

toupper, tolower,

wczytuje napisy ze spacjami, wykorzystujac stowo kluczowe getline,

tworzy algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

przedstawia w postaci algorytmu problem wyszukiwania anagramow,

przy pisaniu programow stosuje wiasne funkcje réznych typéw, w tym funkcje typu void,

wyjasnia réznice miedzy parametrami formalnym i aktualnym, a takze migdzy zmiennymi lokalng i globaina,
implementuje w jezyku C++ algorytm naiwny sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,

implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa w wersjach z dzieleniem i odejmowaniem,

pisze program szyfrujacy napis szyfrem Cezara,

omawia algorytm zliczania znakow w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum z wykorzystaniem tablic,
implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem, poréwnuje ich
efektywnos$é,

przedstawia w postaci listy krokow lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego (babelkowe,
przez wybieranie) oraz szybkiego i przez scalanie, okresla operacje dominujace,

omawia algorytm sita Eratostenesa,

przedstawia algorytmy znajdowania spdjnych podciagéw, wyznaczania najdtuzszego z nich oraz podciagu o
najwigkszej sumie elementow,

omawia algorytm znajdowania idola i lidera w zbiorze,

implementuje w jezyku C++ algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementow ciagu Fibonacciego, wartosci
silni i potegi,

Ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

wprowadza dane roéznego typu do arkusza kalkulacyjnego,

omawia zastosowania korespondencji seryjnej,

wyjasnia relacje w bazach danych.

definiuje podstawowe pojecia z algorytmiki i programowania: algorytm, program, warunek, iteracja, rekuren-
cja,

wymienia sposoby reprezentacji algorytmow,

korzysta ze Srodowiska programistycznego: pisze w nim kod, kompiluje i uruchamia program, odczytuje i
zapisuje pliki,

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

omawia pojecia: ztozono$¢ obliczeniowa algorytmu, algorytm naiwny, algorytm optymalny, ztozonos¢ pesy-
mistyczna, ztozono$¢ oczekiwana (Srednia),

korzysta z podstawowych funkcji jezyka: operacji wejscia i wyjscia, instrukcji warunkowych i iteracyjnych,
gotowych funkcji bibliotecznych,

wymienia podstawowe typy danych, operacje arytmetyczne i logiczne,

w pisanych programach korzysta ze strukturalnych typoéw danych: napiséw, struktur, tablic,

definiuje pojecie systemow liczbowych,

wyjasnia, czym jest tablica kodow ASCII,

wymienia systemy liczbowe uzywane w informatyce,

konwertuje liczby migdzy systemami binarnym i decymalnym,

dodaje pisemnie liczby binarne,



wyjasnia, czym sg palindrom i anagram, podaje przyktady,

podaje definicje liczby pierwszej i liczby ztozonej,

implementuje w jezyku C++ algorytm zliczajacy dzielniki danej liczby,

omawia geometryczng interpretacje algorytmu Euklidesa,

definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,

rozroznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przykfad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad szyfru prze-
stawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

omawia algorytm zliczania znakow w tekscie,

wyjasnia, na czym polega metoda ,,dziel i zwyciezaj”,

wezytuje dane z pliku tekstowego, zapisuje wyniki w pliku,

omawia algorytmy wyszukiwania liczby w zbiorach uporzadkowanym i nieuporzadkowanym,

stosuje funkcje losujaca w tworzonych programach,

omawia metody sortowania prostego (bagbelkowe, przez wybieranie) oraz szybkiego i przez scalanie na przy-
ktadowych danych,

wypisuje liczby pierwsze z zadanego przedziatu, stosujac metode sita Eratostenesa,

wyszukuje w ciggu liczb spojne podciagi (nierosnacy, niemalejacy, staty), wskazuje najdtuzsze, oblicza ich
sume,

wskazuje idola i lidera w zbiorze danych,

definiuje pojecia iteracji i rekurencji,

omawia zasad¢ zlotego podziatu,

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomoca nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domo-
wych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia.

nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia zdobywanie dalszej wiedzy,

nie jest w stanie scharakteryzowac podstawowych poje¢ (algorytm, warunek, iteracja, rekurencja),

nie zna prostych algorytmow,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programow, nie odrabia prac domo-

wych.

Dostosowanie wymagan dla ucznia z dysleksja rozwojowa.

-docenic¢ che¢ pokonywania trudnosci, wysitek i wytrwato$¢ w dziataniu, samodzielnos¢ tad w miejscu pracy i porzadek w dziataniu

-pozostawiC wiecej czasu na wykonanie pracy

-stosowac polecenia krotkie i nieskomplikowane

-upewnic sie czy uczen zrozumiat polecenie

-w pracach klasowych zadaniach przeznaczonych do samodzielnego wykonania upewnic sie czy uczen zrozumiat polecenie. Zadania
powinny byc zapisane na kartce-nie dyktowac.

-posadzi¢ ucznia blisko nauczyciela by nauczyciel mogt kontrolowac prace ucznia

W przypadku innych dysfunkcji - szczegétowe dostosowanie wymagan — zgodnie z orzeczeniem poradni psycholo-
giczno — pedagogicznej.

opracowata Mariola Tarabasz
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