Przedmiotowe Zasady Oceniania — Informatyka. Klasa 2 TI zakres rozszerzony

szkofa ponadgimnazjalna.

I Zasady oceniania

1. Ocenianie pracy uczniéw odbywa sie na podstawie przeprowadzonych sprawdzianéw praktycznych, kartkowek,
odpowiedzi ustnych, prac domowych oraz aktywnosci uczniéw na lekgji.

2. Sprawdziany s obowiazkowe.

3. Oceny ze sprawdziandw stanowig najwazniejsza czes¢ skladowa oceny semestralnej (rocznej).

4, Sprawdziany sg zapowiadane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

5. Kazdy uczer ma prawo do poprawy jednej oceny w semestrze.

6. Uczen przylapany na Sciaganiu otrzymuje ocene niedostateczng i traci prawo do poprawy tej oceny.

7. W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zapowiedzianym sprawdzianie wiadomosci, jest on zobowigzany
do zaliczenia odpowiednie partii materiatu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem.

8.Planowane powt6rzenia materiatu oraz pisemne sprawdziany wiadomosci s3 przeprowadzane zgodnie z zasadami
okreslonymi w wewnatrzszkolnym systemie oceniania.

9.Nauczyciel w terminie ustalonym w Wewngtrzszkolnym Systemie Oceniania informuje ucznidw i rodzicéw o
przewidywanych rocznych (semestralnych) ocenach. W przypadku, gdy uczen, lub jego rodzice nie zgadzajg sie z
przewidywang ocena, a sprzeciw ma uzasadnienie w ocenach czastkowych ucznia, uczen ma prawo w terminie i formie
ustalonej przez nauczyciela przystapic do zaliczenia partii materiatu objetego okresem klasyfikacji.

10. Uczen moze otrzymac ocene dodatkowa za udziat w konkursach i projektach

11. W innych sprawach zastosowanie ma WSO.

Stopien dopuszczajacy (poziom wymagan K - konieczny)

Uczenh naprowadzony przez nauczyciela potrafi rozwigzywac proste (jednoetapowe) problemy (z zakresu okreslonego w
planie wynikowym), ktore juz wczesniej rozwigzywat, wykorzystujac do tego celu poznane oprogramowanie. Potrafi
zapisa¢ wyniki swojej pracy na wskazanym nosniku.

Ocena dopuszczajaca, to ocena dla ucznia stabego, ktory Zle radzi sobie z pracg przy komputerze,

nie potrafi samodzielnie wykona¢ ¢wiczenia i nie w petni rozumie zadanie przed nim postawione, ktory przy pomocy
nauczyciela umie jednak zrealizowa¢ minimum ustalone dla danego ¢wiczenia. W jego poczynaniach wida¢ duze braki w
zakresie wiedzy i umiejetnosci, ale podejmuje on préby zmierzenia sie z zadaniem.

Stopien dostateczny (poziom wymagan P - podstawowy)

Uczen potrafi dobra¢ podstawowe narzedzia programowe do rozwigzania prostego problemu z zakresu okreslonego w
planie wynikowym. Samodzielnie rozwigzuje problemy realizowane w trakcie nauki, bazujgc na opanowanych
podstawowych wiadomosciach z technologii informacyjnej. W wykonywanie zadania wikiada duzo pracy i wysitku.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen wykazujacy braki w umiejetnosciach i wiedzy, nadrabiajacy

jednak pracowitoscia i checig wykonania ¢wiczenia. Uczen wykonuje swoja prac’ poprawnie pod wzgledem uzycia funkcji
programu, ale mato estetycznie i z btedami. Projekt pozostanie niewykonczony. Uczen stosuje jedynie podstawowe
funkcje oprogramowania.

Stopien dobry (poziom wymagan R - rozszerzajacy)

Uczen potrafi samodzielnie dobra¢ podstawowe narzedzia programowe do rozwiazania kilkuetapowego problemu
(wymagajacego wykorzystania kilku narzedzi). Rozwiazuje problemy (okreslone w planie wynikowym) o tym samym
stopniu trudnosci, co realizowane w ramach programu nauczania.

Ocena dobra jest oceng dla ucznia samodzielnie wykonujacego ¢wiczenia, ktérego prace zawierajg drobne biedy, lecz sg
wykonane estetycznie. Uczen wykazuje znajomos¢ programu i jego $rednio zaawansowanych funkgji. Stosuje klasyczne
rozwigzania, wzorowane na istniejacych projektach.

Stopien bardzo dobry (poziom wymagan D - dopetniajacy)

Uczeh wykorzystujac znane narzedzia programowe, potrafi rozwigzac ztozone problemy z zakresu okreslonego w planie
wynikowym, z ktérymi do tej pory nie zetknat sie na lekgji. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz referaty zwigzane z
tematyka zajed.

Ocene bardzo dobra stawiamy uczniowi biegle postugujacemu sie oprogramowaniem i urzadzeniami peryferyjnymi,
dobrze dobierajgcemu materiat do projektdw, umiejgcemu zaproponowac kilka alternatywnych rozwigzan, wykonujacemu
projekt bezbtednie i estetycznie.

Stopien celujacy (poziom wymagan W - wykraczajacy)

Uczen wykorzystujac dostepne narzedzia programowe, potrafi samodzielnie rozwigza¢ ztozone (nietypowe) problemy z
zakresu okre$lonego w planie wynikowym. Formutuje problemy w kategoriach informatyki. Bierze czynny udziat w
konkursach i olimpiadach informatycznych, zdobywajac punktowane miejsca. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz
referaty poszerzajace tematyke zajec, wykazujac sie wiadomosciami wykraczajacymi poza program nauczania. Potrafi
rozwija¢ swoje uzdolnienia.

Na ocene celujacq zastuguje uczen, ktory w czasie ¢wiczenia stosuje zaawansowane funkcje programu i sprzetu
nieomawiane na zajeciach (wykraczajace ponad wymagania programowe), ktéry wykona projekt na dobrym poziomie,
estetyczny, dobrze skomponowany. Uczen umie takze zaproponowac wiasne, oryginalne pomysty, a jego projekty sa
funkcjonalne i wykonczone.




Umiejetnosci nabyta przez ucznia

Wymagania na ocene:

3 4 5
zna pozycyjne systemy liczbowe i potrafi przelicza liczby zapisane w jednym - - -
systemie na inny
zna pojecie algorytmu, umie podaé przyktady zadan algorytmicznych - - -
potrafi zapisa¢ prosty algorytm w pseudojezyku lub za pomocy listy krokéw - - -
zapisuje prosty algorytm za pomoca schematu blokowego - - -
potrafi wymieni¢ cechy algorytmu - - -
umie wyjasni¢, co to jest algorytm liniowy - - -
wyjasnia, co to jest algorytm rozgateziony - - -
wyodrebnia czesci sktadowe algorytmu - - -
omawia klasyczne, proste algorytmy - - -
umie dokona¢ analizy algorytmu - -
potrafi okresli¢ ztozonos¢ obliczeniowa algorytmu -
umie obstugiwac narzedzie stuzgce do implementacji programéw w wybranym - - -
jezyku programowania
pisze kod zrodtowy w sposob przejrzysty, stosuje komentarze i wciecia - - -
zna podstawowe elementy jezyka programowania - - -
rozumie pojecia: state, zmienne i umie poda¢ przykiady ich zastosowania - - -
potrafi zadeklarowaé zmienne prostych typéw w pisanym kodzie - - -
umie zaimplementowaé, skompilowaé i uruchomi¢ prosty program liniowy - - -
rozumie pojecia: funkcja, procedura i umie je wykorzystac przy implementacji - -
programu
zna operatory matematyczne i umie je zastosowa¢ w programie - - -
zna operatory logiczne i relacji, potrafi je zastosowac w pro- gramie - - -
umie zastosowac typ tablicowy w implementacji programéw - - -
(tablica jednowymiarowa o elementach typu prostego)
rozumie pojecie struktury i potrafi poda¢ przyktady zmiennych strukturalnych - - -
definiuje strukture sktadajaca sie z kilku pdl - - -
umie zadeklarowac tablice jednowymiarowa o elementach typu zdefiniowanej - -
przez siebie struktury
potrafi przekaza¢ do funkgcji jako parametr formalny tablice - -
jednowymiarowa o elementach typu prostego
umie przekaza¢ do funkcji jako parametr formainy tablice jednowymiarowg o -
elementach typu strukturalnego
stosuje typ tablicowy w implementacji programdw (tablica majaca dwa wymiary -
lub wiecej)




potrgﬁ ;aimplementowac program przeszukujacy cigg znakow w celu odnalezienia - - - - ~
wyroznionego elementu

potrafi zaimplementowac¢ program porzadkujacy ciag elementéw metoda - - - -
babelkowa

potrafi zaimplementowac program porzadkujgcy ciag elementdw metoda - - -
sortowania przez wstawianie

potrafi zaimplementowa¢ program porzadkujacy cigg elementow metoda - - -
sortowania przez selekcje

potrafi zaimplementowac iteracyjnie programy realizujgce proste metody - - -
numeryczne i metode Monte Carlo

zna pojecie rekurencji, umie podac proste przyktady jej zastosowania (ciag - - - -
Fibonacciego, silnia, potega) S

umie samodzielnie zaimplementowac proste programy rekurencyjne (jak powyzej) - - -
potrafi napisaé program rozwigzujacy klasyczny problem wiez Hanoi - -
umie przeanalizowac i zaimplementowac program klasycznego problemu skoczka ~
szachowego

potrafi przeanalizowac i rozwigza¢ implementacyjnie problem o$miu hetmandw -
umie wyjasni¢, na czym polega metoda sortowania szybkiego - - -
potrafi samodzielnie zaimplementowac program sortujgcy metoda szybka - -
zna schemat Hornera i umie go zaimplementowac - - -
zna algorytm Euklidesa i umie go zaimplementowac - - -
zna metody szyfrowania, implementuje przynajmniej jedng z nich - - -
implementuje program, na przyktad kolejnych przyblizen miejsca zerowego - > -
funkcji wielomianowej

wykorzystuje w programach funkcje zdefiniowane w plikach bibliotecznych - -
napisanych przez siebie

zna pojecie wskaznika, umie zastosowac wskaznik do obstugi zmiennych typow - -
prostych

stosuje wskazniki przy pracy z tablicami - -
tworzy tablice dynamiczne i obstuguje je za pomocg wskaznika -
wykonuje operacje wejscie i wyjscia na plikach - - - -

Dostosowanie wymagan dla ucznia z dysleksja rozwojowa.

-doceni¢ che¢ pokonywania trudnosci, wysitek i wytrwato$¢ w dziataniu, samodzielno$¢ fad w miejscu pracy i porzadek w dziataniu
-pozostawi¢ wigcej czasu na wykonanie pracy

-stosowac polecenia krotkie i nieskomplikowane

-upewnic si¢ czy uczen zrozumiat polecenie

-w pracach klasowych zadaniach przeznaczonych do samodzielnego wykonania upewni¢ si¢ czy uczen zrozumial polecenie. Zadania
powinny by¢ zapisane na kartce-nie dyktowa¢.

-posadzi¢ ucznia blisko nauczyciela by nauczyciel mégt kontrolowa¢ pracg ucznia

W przypadku innych dysfunkeji - szczegélowe dostosowanie wymagan — zgodnie z orzeczeniem poradni psychologiczno —

pedagogicznej.
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