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1 Zasady systemu oceniania

1. Ocenianie pracy ucznidw odbywa sie na podstawie przeprowadzonych sprawdziandw praktycznych, kartkéwek, odpowiedzi
ustnych, prac domowych oraz aktywnosci uczniéw na lekcji.

. Sprawdziany sg obowiazkowe.

. Oceny ze sprawdzianéw stanowia najwazniejsza czes¢ sktadowa oceny semestralnej (rocznej).

. Sprawdziany s3 zapowiadane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

. Kazdy uczen ma prawo do poprawy ocen ze sprawdziandw..

. Uczen przytapany na Scigganiu otrzymuje ocene niedostateczng i traci prawo do poprawy tej oceny.

. Uczen nieobecny na sprawdzianie z przyczyn losowych ma obowigzek napisac sprawdzian w innym terminie.
. Uczeh moze otrzymac ocene dodatkowa za udziat w konkursach i projektach.

. W innych sprawach zastosowanie ma ZWO.

Oo~NOOTUDhWN

Stopien niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy, nie
rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela, nie wykazuje zainteresowania treSciami prezentowanymi na
lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domowych, otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktdrych nie poprawia.

Stopien dopuszczajacy (poziom wymagan K - konieczny)

Uczen naprowadzony przez nauczyciela potrafi rozwigzywac proste (jednoetapowe) problemy (z zakresu okreslonego w planie
wynikowym), ktére juz wczesniej rozwigzywat, wykorzystujac do tego celu poznane oprogramowanie. Potrafi zapisal wyniki swojej
pracy na wskazanym noséniku.

Ocena dopuszczajaca, to ocena dla ucznia stabego, ktéry Zle radzi sobie z pracg przy komputerze,

nie potrafi samodzielnie wykonac¢ ¢wiczenia i nie w petni rozumie zadanie przed nim postawione, ktéry przy pomocy nauczyciela
umie jednak zrealizowa¢ minimum ustalone dla danego ¢wiczenia. W jego poczynaniach widac duze braki w zakresie wiedzy i
umiejetnosc, ale podejmuje on préby zmierzenia sie z zadaniem.

Stopien dostateczny (poziom wymagan P - podstawowy)

Uczen potrafi dobraé podstawowe narzedzia programowe do rozwigzania prostego problemu z zakresu okreslonego w planie
wynikowym. Samodzielnie rozwigzuje problemy realizowane w trakcie nauki, bazujac na opanowanych podstawowych
wiadomosciach z technologii informacyjnej. W wykonywanie zadania wkiada duzo pracy i wysitku.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen wykazujacy braki w umiejetnosciach i wiedzy, nadrabiajacy

jednak pracowitoécig i checig wykonania ¢wiczenia. Uczen wykonuje swoja prac” poprawnie pod wzgledem uzycia funkgji
programu, ale malo estetycznie i z btedami. Projekt pozostanie niewykonczony. Uczenh stosuje jedynie podstawowe funkcje
oprogramowania.

Stopien dobry (poziom wymagan R - rozszerzajacy)

Uczen potrafi samodzielnie dobraé podstawowe narzedzia programowe do rozwigzania kilkuetapowego problemu (wymagajacego
wykorzystania kilku narzedzi). Rozwiazuje problemy (okreslone w planie wynikowym) o tym samym stopniu trudnosci, co
realizowane w ramach programu nauczania.

Ocena dobra jest ocena dla ucznia samodzielnie wykonujacego éwiczenia, ktdrego prace zawierajg drobne btedy, lecz sg
wykonane estetycznie. Uczen wykazuje znajomos¢ programu i jego Srednio zaawansowanych funkcji. Stosuje klasyczne
rozwigzania, wzorowane na istniejacych projektach.

Stopien bardzo dobry (poziom wymagar D - dopetniajacy)

Uczen wykorzystujac znane narzedzia programowe, potrafi rozwigza¢ ztozone problemy z zakresu okreslonego w planie
wynikowym, z ktdrymi do tej pory nie zetknat sie na lekcji. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz referaty zwigzane z tematyka
zajec.

Ocene bardzo dobra stawiamy uczniowi biegle postugujacemu sig oprogramowaniem i urzgdzeniami peryferyjnymi, dobrze
dobierajacemu materiat do projektéw, umiejacemu zaproponowac kilka alternatywnych rozwiazan, wykonujacemu projekt
bezbtednie i estetycznie.

Stopien celujacy (poziom wymagan W - wykraczajacy)

Uczen wykorzystujac dostepne narzedzia programowe, potrafi samodzielnie rozwigza¢ ziozone (nietypowe) problemy z zakresu
okreslonego w planie wynikowym. Formutuje problemy w kategoriach informatyki. Bierze czynny udziat w konkursach i olimpiadach
informatycznych, zdobywajac punktowane miejsca. Przygotowuje i prowadzi prelekcje oraz referaty poszerzajace tematyke zajec,
wykazujac sie wiadomosciami wykraczajacymi poza program nauczania. Potrafi rozwija¢ swoje uzdolnienia.

Na ocene celujaca zastuguje uczen, ktory w czasie cwiczenia stosuje zaawansowane funkcje programu i sprzetu nieomawiane na
zajeciach (wykraczajace ponad wymagania programowe), ktory wykona projekt na dobrym poziomie, estetyczny, dobrze
skomponowany. Uczen umie takze zaproponowac wiasne, oryginalne pomysly, a jego projekty sg funkcjonalne i wykonczone.
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wymagania

ocena

Umiejetnos¢ nabyta przez ucznia

rozumie pojecie struktury i potrafi podac przyktady zmiennych
strukturalnych

definiuje strukture sktadajaca sie z kilku pdl

umie zadeklarowac tablice jednowymiarowa o elementach typu
zdefiniowanej przez siebie struktury

zna pojecie wskaznika, umie zastosowac wskaznik do obstugi zmiennych
typow prostych

stosuje wskazniki przy pracy z tablicami

tworzy tablice dynamiczne i obstuguje je za pomocg wskaznika

wykonuje operacje wejscie i wyjscia na plikach

umie przekaza¢ do funkcji jako parametr formalny tablice
jednowymiarowa o elementach typu strukturalnego

Bazodanowe funkcje arkusza kalkulacyjnego

importuje dane do tabel z pliku tekstowego

sortuje tabele bedacg baza danych

uzywa autofiltra do tabel

potrafi za pomocg filtra zaawansowanego wyselekcjonowac dane
spetniajgce zlozone kryterium

wie, do czego stuzg sumy posrednie

umie odpowiednio przygotowac tabele do zastosowania sum
posrednich

stosuje sumy posrednie do syntezy informacji zawartych w
tabelach

wie, do czego stuzg tabele przestawne

generuje tabele przestawng i poprawnie interpretuje jej wyniki

umie wygenerowac wykres przestawny i potrafi go wiasciwie
zinterpretowac

wskazuje przyktady, kiedy warto zastosowal graficzng
prezentacjg * danych

potrafi wskazaé i stworzy¢ najlepszy typ wykresu dla
okreslonego typu zadania

poprawnie interpretuje wykres i odpowiednio modyfikuje jego
ustawienia: skala. nazwa osi. leaenda, kolorv, linie, tio itp

Przetwarzanie informacji w relacyjn

ych bazach danych

potrafi wskazad przyktady baz danych

umie wymieni¢ charakterystyczne elementy relacyjnej bazy danych

rozumie zasadno$¢ gromadzenia informacji w wielu tabelach

projektuje tabele sktadowe relacyjnej bazy danych

umie sformatowac kolumny tabeli odpowiednio do typu danych

modyfikuje dane w tabeli: kopiuje, dodaje, usuwa rekordy

potrafi tworzy¢ wiasciwe relacje pomiedzy tabelami

wymusza i testuje wiezy integralnosci

projektuje prosty formularz kolumnowy
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potrafi zaprojektowac formularz z podformularzami o

porzadkuje tabele i przeglada wybrane rekordy ) . .
zna pojecie kwerendy i potrafi wymieni¢ jej typy . . .
projektuje proste kwerendy wybierajace i potrafi je modyfikowad . . .
definiuje ztozone kryteria wyboru rekordow . .

projektuje kwerendy aktualizujgce

definiuje i formatuje pola obliczeniowe .
projektuje zapytania parametryczne .
potrafi tworzy¢ raporty za pomoca kreatoréw . . .
umie tworzy¢ raporty szczegétowe z zastosowaniem obliczen . .
eksportuje dane z bazy danych do edytora tekstu, arkusza . o .
kalkulacyjnego

importuje dane z pliku tekstowego i arkusza kalkulacyjnego . . .

potrafi stworzy¢ wykres ilustrujgcy zaleznosci pomiedzy danymi w
bazie danych

stosuje mechanizmy ochrony bazy danych

zna sktadnie " i podstawowe komendy jezyka SQL

Systemy i sieci komputerowe

biegle wykonuje podstawowe operacje na plikach w systemie . . .
Windows (wyszukiwanie, kopiowanie, kasowanie, zmiana nazwy i

zna mechanizmy zabezpieczania danych ; . .
zna i poprawnie interpretuje pojecia: wirus komputerowy, robak, . . .
trojan

klasyfikuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg i typ potaczen . . .
zna rodzaje topologii sieci LAN, wymienia je, okreSla cechy . . .

kazdej z nich

zna pojecie protokotu i potrafi wymienic kilka rodzajow protokotow

wymienia i opisuje urzadzenia usprawniajgce prace sieci .

Zna pojecie serwera, potrafi wymieni¢ kilka typdw serwerdw . .

umie zaprojektowac lokalng sie¢ komputerowg

potrafi sieciowo udostepni¢ zasoby komputera .

szczegotowo wyjasnia znaczenia segmentow adresu IP

umie wymieni¢ poszczegdlne warstwy modelu sieci
1SO/0SI

zna sposoby zabezpieczania komputera pracujgcego w sieci .

zna metody szyfrowania danych w sieci komputerowej

korzysta z przegladarek i wyszukiwarek internetowych . o .
selekcjonuje informacje uzyskane w sieci . ) .
korzysta z aplikacji stuzacych do przesytania w sieci plikow )
potrafi utworzy¢ prosta strone internetowg z zachowaniem . . o
dbatosci o czytelnosé i estetyke

umieszcza na zaprojektowanej przez siebie stronie tabelki,, listy . .

punktowane i numerowane, tytuly, grafike
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poprawnie formatuje tekst na tworzonej przez siebie stronie . o o d

WWW w celu wyrdznienia niektdrych tresci (np. pogrubienie,

pochylenie, podkreslenie tekstu, zmiana kroju i koloru czcionki)

tworzy tabele na stronie, umieszcza w nich tekst, grafik’, o o . .

poprawnie formatuje komdrki tabeli

tworzy wiasny arkusz styldw na potrzeby wykonanej przez siebie . . .

strony

wykorzystuje skrypty jezyka JavaScript na stronie .
Multimedia

wymienia przyktady plikéw dzwiekowych i podaje znane programy . . . J .

do ich odtwarzania

wymienia metody kompresji audio i objasnia jej zasade o . .

wymienia formaty plikéw bitmapowych, zna ich wady i zalety o . . . °

zna parametry obrazow rastrowych, rozumie pojecie przestrzeni . . . . .

barw (RGB, CMYK)

odpowiednio dobiera parametry obrazéw i formaty plikow do . .

rodzaju publikacji (z uwzglednieniem publikacji dla potrzeb

WWW)

wyjasnia roznice miedzy grafika rastrowa i wektorowa . . . .

zna techniki tworzenia grafiki 3D . . . .

potrafi wygenerowac scene 3D w poznanym programie J . .

zna zasady tworzenia prezentacji multimedialnej, umie zaprojektowac . . o . .

wilasng prezentacje

przygotowuje materiaty w postaci tekstdw, rysunkdw, dzwiekow . . J .

dba o estetyke i czytelnos¢ utworzonej prezentacji . . J .

dodaje do prezentacji WWW efekty multimedialne: animacje, dzwiek, . o .

grafike

zna zasady publikowania prezentacji w Internecie o . i

Tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowan

potrafi okresli¢ zagrozenia, jakie niesie rozwdj technik . . . . J
informacyjnych

omawia historie rozwoju architektury komputerdw i systeméw . . J . .
operacyjnych

wskazuje na ogdiny kierunek rozwoju technik informacyjnych . ] ] . .
orientuje sie w najnowszych trendach rozwoju technik . o . i

informatycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem ustug internetowych

potrafi wykorzystywaé zasoby sieci w celach edukacyjnych w sposéb ) . . . .
etyczny, selekcjonuje tres¢ i ocenia jej wiarygodnosc
potrafi wymieni¢ najnowsze osiggniecia w rozwoju technik . . N

informacyjnych i umie je odnie$¢ do sytuacji sprzed lat
W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zapowiedzianym sprawdzianie wiadomosci, jest on zobowigzany do
zaliczenia odpowiedniej partii materiatu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem.

Planowane powtdrzenia materiatu oraz pisemne sprawdziany wiadomosci sg przeprowadzane zgodnie z zasadami okreslonymi w
ZWO (Zasadach Wewnetrznego Oceniania).

Nauczyciel w terminie ustalonym w ZWO informuje uczniéw i rodzicow o przewidywanych rocznych (semestralnych) ocenach. W
przypadku, gdy uczed, lub jego rodzice nie zgadzajg sie z przewidywang oceng, a sprzeciw ma uzasadnienie w ocenach
czastkowych ucznia i nienagannej frekwencji (brak nieobecnosci nieusprawiedliwionych), uczen ma prawo w terminie (nie pdzniej
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niz na tydzien przed ostateczng klasyfikacjg) i formie ustalonej przez nauczyciela (sprawdzian pisemny lub praktyczny — przy
komputerze) przystapi¢ do zaliczenia partii materiatu objetego okresem klasyfikacji.
Oceny czgstkowe, srodroczne i koncoworoczne nauczyciel uzasadnia w formie ustnej.

Dostosowanie wymagan dla ucznia z dysleksja rozwojowa.
-docenic¢ che¢ pokonywania trudnosci, wysitek i wytrwato$¢ w dziataniu, samodzielnos$¢ fad w miejscu pracy i porzadek w dziataniu

-pozostawic wiecej czasu ha wykonanie pracy

-stosowac polecenia krotkie i nieskomplikowane

-upewnic sie czy uczen zrozumiat polecenie

-w pracach klasowych zadaniach przeznaczonych do samodzielnego wykonania upewnic sie czy uczen zrozumiat polecenie. Zadania
powinny by¢ zapisane na kartce-nie dyktowac.

-posadzi¢ ucznia blisko nauczyciela by nauczyciel mdgt kontrolowac prace ucznia

W przypadku innych dysfunkcji - szczegolowe dostosowanie wymagan — zgodnie z orzeczeniem poradni
psychologiczno — pedagogicznej.

opracowali

abasz
M I abasz
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